
IV TORNEO PREINFANTIL “VILA DE PARETS” 
 
El Club Básquet Parets les da la bienvenida al IV torneo de básquet en 

categoría pre-infantil “Vila de Parets”. 

Les deseamos que se cumplan todas las expectativas tanto deportivas como 

sociales creadas en este torneo. 

Para el buen funcionamiento del torneo les rogaríamos, que a la organización 

solo se dirigiera el entrenador o responsable de cada equipo. Entre la pista 1 y 

2, del pabellón Honda, estará el punto de información donde solo atenderemos 

al responsable, nunca a padres o jugadores. 

El director del torneo es Enric Núñez 678.52.69.30 

Debido a la participación de tantos equipos y la no disposición de un vestuario 

para cada equipo, los vestuarios estarán abiertos y por donde accederemos a 

las pistas de juego: 

Vestuarios 1, 2 y 3 para los masculinos 

Vestuarios 4, 5 y 6 para los femeninos 

Durante la mañana del primer día de torneo deberían de pasarse por el punto 

de información para confirmar la participación de los jugadores correctos en los 

diversos concursos. 

Los turnos de comida estarán colgados en el panel informativo cada día.  

Tenemos un menú en un restaurante para todos aquellos acompañantes que 

este interesado (preguntar a la organización) además durante todo el torneo 

habrá un servicio de bar. 

La entrega de premios es el domingo 9 a las 13’00, rogamos la asistencia de 

todos los equipos participantes. 

Un saludo del C.B.Parets y suerte! 

 
 
 
 
 



 REGLAMENTACIÓN IV TORNEO PRE-INFANTIL VILA 

DE PARETS 

 
1. SISTEMA DE COMPETICIÓN 

El torneo consta de dos fases: 1º Liguilla  

                                            2º eliminatoria  

1.1 Liguilla 

- Cuatro grupos de cuatro equipos cada uno. Tres partidos cada equipo. 

- La clasificación final se establecerá según los resultados obtenidos por cada uno de 

los equipos implicados, a razón de dos puntos por partido ganado y un punto por 

partido perdido. 

-Ningún partido puede quedar empatado. Si se da esta circunstancia se jugara una 

prorroga de tres minutos. En caso de mantenerse el empate, el partido es resolverá al 

mejor de tres tiros libres. Si es mantiene la igualdad, se lanzaran los que hagan falta 

hasta conseguir el desempate. 

-Si al finalizar la liguilla se diera uno o varios empates se resolverá aplicando el 

siguiente sistema: 

 .A favor del equipo que haya ganado el/los enfrentamientos directos. 

.La diferencia de puntos entre los equipos implicados, en sus partidos directos. 

 .Average general entre todos los partidos jugados en la liguilla. 

 .Equipo con más anotación a favor. 

 .Equipo con jugadores/as más jóvenes. 

 

 

1.2 Eliminatoria 

 

-Los primeros y segundos de cada grupo disputaran las posiciones del 1º al 8º puesto. 

-Los terceros y cuartos de cada grupo disputaran las posiciones 9º y 16º puesto. 

 

 

 

 

 



2. REGLAMENTO 

 

Duración de los partidos Cuatro periodos de 10 minutos. 

Entre  2º y 3º periodo, 3 minutos de descanso. 

Entre los dos primeros y los dos últimos periodos el 

descanso será de 1 minuto. 

Alineación En los tres primeros periodos del partido todos los jugadores 

inscritos en acta deberán de haber jugado un máximo de 2 

periodos y un mínimo de uno. 

En el total un máximo de 3. 

Substituciones Solo se podrán realizar cambios en el último periodo. 

Excepto en los tres primeros por lesión o expulsión. 

Tiempos muertos 1 tiempo muerto por parte por equipo, no acumulable. 

1 tiempo muerto por prorroga. 

Cierre de marcador No se cerrará marcador a ninguna diferencia de puntos. 

Parada de reloj En tiros libres, tiempos muertos y ultimo minuto de cada 

periodo. 

Canasta de 3 puntos Valida 

Passividad A criterio arbitral 

Balón Mini (5) 

Salto entre dos Sistema de alternancia. 

 

*Para cualquier reclamación, solo deberá de ir a la organización el 

entrenador responsable de cada equipo. 

La organización podrá modificar el reglamento si lo estima conveniente, por 

el buen funcionamiento del torneo. 

 


